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Mensch vs. Phish:

Was ist |hr Security-Score?
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Jeder Mitarbeiter ist einzigartig.

FRANK, HR MANAGER IT ADMIN

Neuer Mitarbeiter, hat vor 3 Monaten mit Hoxhunt begonnen onaten mit Hoxhunt begonnen
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Im Durchschnitt melden Hoxhunt-Kunden
1,53 Bedrohungen pro Benutzer pro Jahr.
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Der Nutzer melden nach Sekunden, um eine echte Reduzierung der
einem Jahr echte Bedrohung zu melden Ressourcen im Security
Bedrohungen Operations Center (SOC)
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Der Hoxhunt
Sicherheits- Score

Ein einzige Wertung, um lhr
menschliches Cyber-Risiko zu
guantifizieren

v' Standardisiert
Die Scores basieren auf
vergleichbaren Messungen

v Verstiandlich
Drei einfache Fortschrittsstufen,
Novice, Master, Legend.

v" Nachverfolgbar
Verfolgen Sie die Entwicklung und Fortschritte
des Scores im Laufe der Zeit

Hoxhunt Security Score

See how it's calculated »
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Novice Master Legend

Your score is relative to the performance of all

our customers using the same set of

products as you.



Risiko minimieren,
Sicherheit starken.
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Hoxhunt Human-Risk-Dashboard

Hi, Jane

Hoxhunt Security Score

Progression over time

Hoxhunt Security Score
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Dashboard Metriken

Sehen Sie die Aufschliisselung der Punktzahlen nach Technology

Land, Standort und Abteilung. Sales

Customer Success CSM 10

Erfahren Sie, welche Kategorien mehr Aufmerksamkeit

benotigen.

Identifizieren lhrer risikoreichsten Nutzersegmente

Lernen Sie welche Gruppen Unterstiitzung in

bestimmten Bereichen bendtigen mithilfe einer

detaillierte Ansicht



Fazit
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% Es gibt klaren Nachweis dafiir, dass
wir menschliches Verhalten
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» Wir haben einen systematischen @ e

Weg entwickelt, um das menschliche
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Cyber-Risiko zu messen

%* Sie haben somit die Moglichkeit,
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genau an den Bereichen zu arbeiten,

die Verbesserung benotigen
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Reduzieren Sie lhr



